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Plan de Unidad 9.7
Título de la Unidad: Matrices                Fecha:          

     __________________     Tiempo de Duración: 3  Semanas                     
Maestro (a): 

___________
 Materia: Matemáticas (Geometría)  Estrategias Reformadoras (PCEA): 






Grado: 
( 1
( 2
( 3
( 4
( 5
( 6
( 7
( 8
( 9
( 10
( 11
( 12
Tema Transversal: ( Identidad Cultural   ( Educación Cívica y Ética ( Educación para la Paz   ( Educación Ambiental ( Tecnología y Educación  ( Educación para el Trabajo
Integración: (Español  ( Inglés   ( Estudios Sociales  (Ciencia  ( Matemáticas  ( Bellas Artes  ( Educación Física  ( Salud Escolar  ( Tecnología ( Bibliotecas
	Preguntas Esenciales

	PE1  ¿Cómo pueden usarse las matrices para expresar y discutir problemas que surgen en la vida real diaria? 

             CD1  Las matrices nos permiten resolver situaciones complejas.  

PE2  ¿Por qué se utilizan las matrices para representar datos? 
             CD2  Las matrices son una forma útil de abordar y resolver muchos tipos de problemas.  

PE3  ¿De qué forma son universales las propiedades y las operaciones? 

             CD3  Las matrices pueden ser usadas en maneras diferentes a entender y resolver muchos tipos de problemas.


	Objetivos Transferencia  (T) y Adquisición  (A)

	T1. Los estudiantes saldrán del curso con la capacidad de utilizar su conocimiento sobre matrices para interpretar, hacer modelos y resolver problemas lineales complejos.  

El estudiante adquiere destrezas para… 

A1. Representar datos en una matriz. 

A2. Utilizar la representación de matrices de ecuaciones lineales para resolver problemas de dos y tres ecuaciones lineales. 

A3. Verificar las propiedades de las matrices. 

A4. Sumar, sustraer y multiplicar matrices.  


	Días 
	Día 1
	Día 2
	Día 3
	Día 4
	Día 5


	
	
	Estándares y Expectativas
(+) 9.N.2.1

Enfoque de contenido:

· Como representar datos categorizados en dos variables en una matriz y etiquetar las filas y las columnas. 
· Como interpretar el significado de un input particular de la matriz en términos de contexto. 

Destrezas: 
· Identificar las filas y columnas en una matriz. 

· Identificar datos en una matriz

Vocabulario:

· Coeficiente

· Columna

· Constante

· Dimensiones

· Elemento

· Input

· Inverso
· Matriz/matricesFriday IF  = "Monday" 1 ""

	
	      Estándares y Expectativas
(+) 9.N.2.1

Enfoque de contenido: 

· Como usar matrices para analizar datos. 

· Como reconocer las matrices como sistemas que tienen propiedades de números reales.  

· Como desarrollar la suma de las propiedades de las matrices. 

Destrezas: 

· Indicar las dimensiones de una matriz 

· Representar y organizar datos en una matriz. 

Otra evidencia: 
Diario de matemáticas 
Vocabulario:

· Propiedades

· Números reales 

· Filas 

· Escalar Variable 

· Matriz fila 

· Matriz columna 

· Matriz cuadradas
Friday IF  = "Tuesday" 1 0 IF  <> 0 2 "" 


	
	       Estándares y Expectativas
(+) 9.N.2.1

Enfoque de contenido:

· La categorización de datos en dos variables de una matriz y etiquetar filas y columnas.

· El significado de un input particular de una matriz en términos del contexto. 

· Cómo usar las matrices para analizar datos

Destrezas:

· Interpretar y analizar datos dada una matriz. 

· Describir  las propiedades de una matriz.

Friday IF  = "Wednesday" 1 0 IF  <> 0 3 "" 


	
	    Estándares y Expectativas
Tarea de desempeño

El Club Booster

Friday IF  = "Thursday" 1 0 IF  <> 0 4 "" 


	
	    (+) 9.N.2.1 
Enfoque de contenido:

· Como agregar y sustraer matrices para resolver problemas. 

· Como juzgar la razonabilidad de los cálculos con matrices.
Destreza: Suma y resta de matices

Otra evidencia: Papelito de entrada (ejemplos rápidos)

Otra evidencia:  Papel de salida (ejemplos rápidos)
Vocabulario: 

· Propiedad conmutativa 

· Propiedad asociativa 

· Propiedad de identidad  

· Propiedad del inverso 

· Propiedad aditiva
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	     Estándares y Expectativas

9.N.1.1 (+) 9.N.2.1
Enfoque de contenido:
· Las matrices como sistemas que tienen propiedades de números reales. 

· Las propiedades de la suma de matrices. 

· Cómo agregar y sustraer matrices para resolver problemas. 

Destreza:

Sumar y restar matrices  
Otra evidencia: Papel de entrada

	
	      Estándares y Expectativas
9.N.1.1 (+) 9.N.2.1

Enfoque de contenido:

· Las matrices como sistemas que tienen propiedades de números reales. 

· Las propiedades de la suma de matrices. 

· Cómo agregar y sustraer matrices para resolver problemas. 

Destreza:

Sumar y restar matrices  

Juzgar la razonabilidad de los cómputos con matrices.

Otra evidencia: Preguntas de ejemplo para tarea o prueba corta (Pag. 3)

	
	       Estándares y Expectativas
(+)9.A.3.1

Enfoque de contenido: 

Como verificar las propiedades de multiplicación de una matriz por un escalar 

Como usar las propiedades de multiplicación para resolver problemas.

Destreza:

Verificar las propiedades de la multiplicación de una matriz por un escalar y utilizar estas propiedades para resolver problemas.

Vocabulario:

· Escalar

· Escala de  factores 

· Inverso 

· Determinante 

· Matriz de identidad multiplicativa 

· Propiedad conmutativa 

· Propiedad asociativa 

· Propiedad de identidad 

· Propiedad del inverso

	
	        Estándares y Expectativas
(+)9.A.3.1

Enfoque de contenido: 

Como verificar las propiedades de multiplicación de una matriz por un escalar 

Como usar las propiedades de multiplicación para resolver problemas.

Como construir sistema de ecuaciones lineales por modelos de situaciones de la vida diaria.

Destreza:

Verificar las propiedades de la multiplicación de una matriz por un escalar y utilizar estas propiedades para resolver problemas.


	
	       Estándares y Expectativas
Tarea de Desempeño 
Las matemáticas como arte 

Se trata de un proyecto individual en que los estudiantes crean una imagen de su predilección en una red de coordenadas y luego usan matrices para transformar su imagen original. (Ver anejo: “9.7 Tarea de Desempeño- Las matemáticas como arte”)
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	   Estándares y Expectativas
(+)9.A.3.2 (+)9.A.3.3

Enfoque de contenido:

· Como construir sistema de ecuaciones lineales por modelos de situaciones de la vida diaria.  

· Como representar un sistema lineal de una ecuación de matriz  ( Ax =B ) 
Destreza: 
· Construir un sistema de ecuaciones lineales modelando situaciones de la vida diaria 

· Representar un sistema  de ecuaciones como una ecuación matricial  ( Ax = b ).
Vocabulario:
· Matriz de ecuación 

· Matriz de coeficiente 

· Matriz de variable
	
	      Estándares y Expectativas
(+)9.A.3.2 (+)9.A.3.3

Enfoque de contenido:

· Como representar un sistema lineal de una ecuación de matriz ( Ax =B ) 

· Como resolver un sistema de dos o tres ecuaciones lineales en dos o tres variables respectivamente. Como resolver la matriz de ecuación Ax=b, y encontrar x=A- 1b usando tecnología.  

Destreza: 

· Resolver un sistema de dos o tres ecuaciones lineales en dos o tres variables respectivamente. 

· Utilizar la representación de matrices de ecuaciones lineales para resolver problemas de dos y tres ecuaciones lineales con y sin tecnología. 
Otra evidencia: Diario matemático 
	
	      Estándares y Expectativas

(+)9.A.3.2 (+)9.A.3.3

Enfoque de contenido:

· La definición del significado de los exponentes racionales que siguen al extender las propiedades de los exponentes enteros. 

Destreza: 

· Explicar y aplicar la Regla de Cramer para resolver sistemas de ecuaciones y matrices. 


	
	      Estándares y Expectativas

9.N.1.2

Enfoque de contenido:

· La definición del significado de los exponentes racionales que siguen al extender las propiedades de los exponentes enteros. .  

Destreza: 

· Verificar la razonabilidad de los resultados. 

· Aplicar exponentes racionales para resolver problemas.

Otra evidencia: Preguntas de ejemplo para tarea o prueba corta (Pag. 13)

	
	Tarea de Desempeño

 Justificación gráfica y algebraica 

Se te ha pedido que resuelvas un sistema de dos ecuaciones lineales en dos desconocidos por escrito al resolver una matriz de ecuación. No obstante, una vez que hayas escrito la matriz de ecuación, encontraras que la matriz de coeficiente no tiene un inverso.  ¿Qué te dice esto del sistema de dos ecuaciones en dos desconocidos? Da una respuesta gráfica y algebraica.  
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Anejo
Mapa de contenido                                                                                                                                        
Indicadores  y  profundidad                                                                           





Anejo
Mapa de contenido                                                                                                                         

Indicadores y profundidad              


                    



Anejo

Mapa de contenido                                                                                                                                       
Indicadores y profundidad                                                                           



                    

                                                                                                                     










En esta tarea los estudiantes crearán matrices para objetos que están a la venta en la tienda de la escuela y en juegos.


Con el fin de recaudar dinero para la escuela, el Club Booster de la escuela secundaria Central ofreció artículos preparados por los miembros para la venta en la tienda de la escuela y en los partidos. Vendieron ositos de peluche vestidos con los colores de la escuela, bolsos, y camisetas decoradas con las insignias de la escuela. Se compraron todos estos artículos al por mayor y se cortaron, cosieron y pintaron las decoraciones que estaban pegados a los artículos en tres diferentes estaciones por los padres de los miembros del club. El costo al por mayor de los osos de peluche fue de $4.00, cada bolso costo $3.50 y cada camiseta $3.25. Los materiales para la decoración costaron $1.25, para los osos, $0.90 para los bolsos y $1.05 para las camisetas. Los padres estimaron que el tiempo para completar los osos de peluches fue de 15 minutos por estación #1, 20 minutos para la estación #2 y 5 minutos para la estación #3. Un bolso requirió 10 minutos en la estación #1, 15 minutos en la estación #2 y 10 minutos en la estación #3. Las camisetas fueron hechas con un diseño por medio de la computadora para cada deporte y tomo 5 minutos en la estación #1, 6 minutos en la estación #2 y 20 minutos en la estación #3.              


Los padres de los miembros del club arreglaron los artículos en tres reuniones diferentes y produjeron 30 osos, 30 bolsos y 45 camisetas en la primera sesión. En la segunda sesión hicieron 15 osos, 25 bolsos, y 30 camisetas y en la tercera sesión se hicieron 30 osos, 35 bolsos y 75 camisetas. Se vendieron cada uno de los osos por $12.00,  a $10.00 cada bolso y $10.00 cada camiseta. En el primer mes de escuela, 10 osos, 15 bolsos y 50 camisetas se vendieron en la librería de la escuela. Durante el mismo periodo, los miembros del club vendieron 50 osos, 20 bolsos y 100 camisetas en los partidos.     


Escribe y etiqueta matrices para la información dada del proyecto del Club Booster de la escuela secundaria Central.  


La matriz A contiene la información dada sobre el tiempo necesario para completar cada artículo en cada estación.  


Los elementos en la matriz A son cantidades, números con unidades. Describe las unidades representadas por esos elementos. ¿Qué te dice el elemento b32? 


Escribe una matriz B para mostrar el número de osos, bolsos, y camisetas que fueron hechas en cada una de las reuniones. O escoge y etiqueta un elemento específico de la matriz. ¿Qué te dice el elemento?    


Escribe una matriz C que contenga información sobre los artículos que se vendieron en la librería y en los partidos. 


Deje que la matriz E muestre los precios de venta de los tres artículos. 


Se les llama matrices cuadradas cuando el número de la fila es igual al número de la columna. Una matriz con solo una fila o una sola columna se llama matriz de fila o matriz de columna. ¿Son  algunas de estas matrices de la pregunta #1 matrices cuadradas, de fila o de columna? Si es así, identifícalas. 


(Fuente:�HYPERLINK "http://hhsmath.weebly.com/uploads/5/1/4/3/5143182/ccgps_math_iii_unit_1_aps_teacher_edition.v4.pdf"�http://hhsmath.weebly.com/uploads/5/1/4/3/5143182/ccgps_math_iii_unit_1_aps_teacher_edition.v4.pdf�)








Tarea de desempeño:


El Club Booster








Tarea de desempeño:


El Club Booster








(+) 9.N.2.1


DOK:   3


Destreza: 


Representar y organizar datos en una matriz. 


Interpretar y analizar datos dada una matriz. 








Tarea de desempeño:


Las matemáticas como arte




















Se trata de un proyecto individual en que los estudiantes crean una imagen de su predilección en una red de coordenadas y luego usan matrices para transformar su imagen original. (Ver anejo: “9.7 Tarea de Desempeño- Las matemáticas como arte”).


Se trata de un proyecto individual en que los estudiantes crean una imagen de su predilección en una red de coordenadas y luego usan matrices para transformar su imagen original. Los estudiantes pueden deslizar, rotar, reflejar, agrandar o reducir el tamaño de su imagen (ver anejo: “9.6 Tarea de desempeño – Las matemáticas como arte”). Después de que hayan completado el proyecto, las piezas de arte matemático pueden exhibirse en el salón. Si el tiempo lo permite, pídele a la mitad de la clase que se dé la vuelta para ver las piezas y le dé una sugerencia a cada estudiante sobre cómo transformar su arte. Después de que hayan tenido la oportunidad de darle una sugerencia a la mitad de la clase contigua a su proyecto, intercámbialos (que los estudiantes que dieron sugerencias se paren junto a su pieza y la presenten). 


Evalúa la comprensión que tienen los estudiantes de las transformaciones y el vocabulario correspondiente dándote la vuelta por el salón y escuchando sus presentaciones y sugerencias. 


Evalúa el trabajo de los estudiantes usando la rúbrica de tarea de desempeño (ver anejo: “Organizador - Rúbrica de tarea de desempeño”).





:


Tarea de desempeño:


Las matemáticas como arte








9.N.1.1


DOK:   3_


Destrezas: 


Las propiedades de la suma de matrices. 











(+) 9.N.2.1


DOK:   3_


Destrezas: 


Sumar y restar matrices  


Juzgar la razonabilidad de los cómputos con matrices.





























Se te ha pedido que resuelvas un sistema de dos ecuaciones lineales en dos desconocidos por escrito al resolver una matriz de ecuación. No obstante, una vez que hayas escrito la matriz de ecuación, encontrarás que la matriz de coeficiente no tiene un inverso.  ¿Qué te dice esto del sistema de dos ecuaciones en dos desconocidos? Da una respuesta gráfica y algebraica. 

















Tarea de desempeño:


Tarea de desempeño:


Justificación gráfica y algebraica








Tarea de desempeño:


Justificación gráfica y algebraica





(+)9.A.3.2 


DOK:   3_


Destreza: 


Construir un sistema de ecuaciones lineales modelando situaciones de la vida diaria 











(+)9.A.3.3


DOK:   3_


Destreza: 


Resolver un sistema de dos o tres ecuaciones lineales en dos o tres variables respectivamente. 

















